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Vocéjé parou para pensar sobre como a habilidade de interligar

A CULTURA ideias: inForn:\anges e materiais para transformé-loos em potentes
solucoes e criagoes nos acompanha ao longo da vida?

MAK ER Co N ECTA Somos criadores por natureza. Produzir, modificar, personalizar,
AS PESSOAS A explorar e colocar as maos na massa sao a chave para que possamos
U M I N FI N ITO existir em um mundo complexo, que se transforma a todo instante.

Com as criangas nao e diferente. Elas precisam de bases solidas

U N IVE RSO DE para se tornarem capazes de analisar, compreender e interferir nas
POSSIBILIDADES E mais diversas situacoes cotidianas. Alem disso, € importante que os

Nossos pequenos tenham em maos as ferramentas necessarias para

REALIDADES., quepossam se preparar para o futuro e participar ativamente da

construcao das mudancas do mundo.
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Nao e por acaso que a Cultura Maker
— ou, em outras palavras, o movimento
que dissemina a ideia de que qualquer
pessoa pode consertar, modificar, criar
e produzir objetos com as proprias
maos — vem ganhando cada vez mais
forca ao redor do mundo, ano apos
ano. E, como voce pode imaginar, a

Educagao do presente tem muito a

se aproveitar das bases deste movimento para impulsionar o protagonismo dos
alunos, o desenvolvimento de habilidades imprescindiveis para lidar com as
transformagoes do mundo, a criagao de solugoes eficientes para problemas reais

e a inovagao.

Aqui na Casa Fundamental, desde o inicio das atividades da nossa escola,
consideramos essa abordagem construcionista em nossa proposta pedagégica — e

os frutos que estamos colhendo nos enchem de orgulho!

Por isso, desenvolvemos este e-book para compartilhar parte de nossos
conhecimentos e vivencias em relacao a Cultura Maker, explicando conceitos,
amplificando a potencia da educacao mao na massa e expandindo um horizonte

repletos de possibilidades.

Esperamos que o conteudo seja util e esclarecedor. Boa leitura!




NESTE CULTURA MAKER

MATER|A|_ ENSINAR E APRENDER COM AS MAOS
NA MASSA: A EDUCAGCAO MAKER
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‘ NOCOM EQO, Entender a Cultura Maker passa, fun- Foi ai que o conceito “Do It Yourself”

damentalmente, pelo entendimentode  — “Faca Voce Mesmo” —, que e a base

ERA O DO IT suas origens. Entao, vamos fazer uma do Movimento Maker, comecou a ga-
YOURSELF breve viagem no tempo para comegaro  nhar forca. As pessoas passaram a co-

nosso mergulho por este universo. locar as maos na massa, sozinhas ou em
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= N Era meados do seculo XX: o mun- 5 .

\ em casa ou ate mesmo fabricar seus

\ do ainda sentia os efeitos da Segunda

grupo, para fazer reparos e montagens

: . proprios objetos.
\ Guerra Mundial e diversos mercados

comegavam a ser lentamente impulsio-

nados pelo desejo de reconstrucao eco-

OS recursos escassos € um cenario que

\
\
\
\
\
|| nomica e social. A falta de mao de obra,
\
\
\ exigia adaptacoes criativas para que as
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Chegamos a decada de 1970. As ne- cao da primeira Revista Make e a cria-  constante expansao pelo mundo inteiro

cessidades da sociedade ja nao eram cao das Feiras Maker, desenvolvidas e vem se mostrando uma potente fer-
ligadas apenas a sobrevivencia e o mo- pelo norte-americano Dale Dougherty  ramenta para a criagao de novas possi-
vimento ganhou um importante aliado:  para popularizar discussoes e conheci-  bilidades e solugoes — na Educagao, nas
o computador pessoal, que possibilitou  mentos sobre os projetos mao na mas-  Ciencias e em toda a sociedade.

o aprimoramento das técnicas e ferra- sa, possibilitaram que o Do It Yourself

: : _ Essa significativa expansao cultural fez
mentas usadas para o desenvolvimento  absorvesse tragos mais tecnologicos

com que o autor Mark Hatch lancasse,

de projetos “Faca Voce Mesmo”. e se transformasse em um verdadeiro :
estilo de vida: a Cultura Maker. em 2013, o livro “The Maker Move-
Mas foi entre o final da decada de 1990 ment Manifesto” — ou, em portugues,
e o comego dos anos 2000 que o maior A partir dai, 0o Movimento Maker con-  “O Manifesto do Movimento Maker”,
alcance da impressora 3D e a publica- solidou-se como uma tendenciaem 4 que aponta as principais regras para a
’,' iInovacao no mundo maker.
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O “De It Yourself” [“Faca Vocé Mesmo”], EJ EJ i_‘ ij O “Do It Yourself” se transforma em um verdadeiro

que & a base do Movimento Maker, comeca a estilo de vida: a Cultura Maker, que consolidou-se
) . .

A impressora 3D, criada no ano de 1984, comeca

ganhar Forga no cenario pés-guerra. como uma tendencia em constante expansao.

a ser alcangada por novos publicos e o movimento

“Do It Yourself” absorve tracos mais tecnolégicos.
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Acontecem a publicagao da primeira edigao O autor Mark Hatch lanca o

da Revista Make e a criacao das Feiras Manifesto do Movimento Maker.

O “Faga Voce Mesmo” e ressignificado com a

Maker, desenvolvidas pelo norte-americano

criagao do computador pessoal, que possibilitou o Dale Dougherty para popularizar discussoes e

aprimoramento das tecnicas e ferramentas.

conhecimentos sobre projetos mMao na massa.
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EXPLICANDO:
A PALAVRA h n n B n,,

MAKER

9 O NOME MAKER VEM MAKER E, ENTAO, UMA
———————————————— DO VERBO EM INGLES REFERENCIA AQUELA
£E 1 “TO MAKE” >>>>>>> PESSOA QUE FAZ OU
b [FAZER, EM PORTUGUES] FABRICA ALGUMA COISA.
AN “FAZEDORA” | “CRIADORA”
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A Cultura Maker reune valores, comportamentos, metodologias, praticas e
conhecimentos que partem do principio de que todas as pessoas sao capazes de
fabricar objetos e dar vida a coisas novas com as proprias maos, se empoderando
das ferramentas disponiveis para isso e compartilhando suas experiencias atraves

de redes e comunidades.

Os desafios propostos pelo Movimento Maker — a experimentagao, os erros, as
descobertas e a possibilidade de inovagao — podem ser potentes. Mais do que
estimulante, o processo de fabricar coisas com as proprias maos € uma espécie
de combustivel para a nossa evolugao cognitiva-comportamental e para as nossas
relagcoes com o mundo: a neurociencia afirma que o cérebro humano é capaz de
absorver melhor os conhecimentos a partir do momento em que eles se tornam
aplicaveis aos contextos reais e passam a fazer sentido para as nossas vidas. Ou

seja, aprendemos melhor a medida que colocamos as maos na massa.



Fazer parte da Cultura Maker e, sem duvidas, um caminho para a ampliagao do

U M MOVI M E N TO leque de possibilidades, oportunidades e solugoes em diversos campos. Mas voce

Ja parou para pensar nos impactos efetivos desta cultura para o mundo, a vida

Q UE TRANSFORMA das pessoas e as relagoes? Reunimos aqui alguns insights que podem ajudar na

e expansao das suas perspectivas sobre o tema. Ve_ja SO:

A CULTURA MAKER...
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APRENDER COM AS
MAOS NA MASSA.:
A EDUCACAO
e MAKER
O
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A Cultura Maker dialoga com as teorias construtivistas do biologo,
psicologo e epistemologo Jean Piaget — um dos principais pensadores
da Educacao do seculo XX. Essas teorias tem como foco a construcao
do conhecimento multidisciplinar a partir da participagao ativa e
interacao dos aprendizes com o meio, sempre levando em conta suas
habilidades individuais, a fase de desenvolvimento e o contexto em que
aquela pessoa esta inserida.




Mas foi a teoria de Construcionismo elaborada pelo educador
Seymour Papert, anos depois, que propiciou as bases para a
evolucao da Cultura Maker. Para ele, o conhecimento acontece
de forma mais efetiva quando o aprendiz esta engajado
conscientemente na construcao de algo publico e compartilhavel.

Seymour tambem enfatiza que o ambiente de aprendizagem
exploratoria, chamado de micromundo, deve proporcionar as
criancas um vasto leque de vertentes, ferramentas e possibilidades
e, principalmente, levar em conta os interesses de cada aprendiz.
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Afinal, duas teorias diferentes — e, a0 mesmo tempo,
complementares — apontam para uma mesma conclu-
sao: o percurso trilhado por cada estudante e funda-
mental para que o conhecimento se torne real. = por
isso que a Educagao Maker, focada nos processos de
experimentagﬁo € na prética, tem tanto a somar aos
espacos educacionais.
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ONDEO
APRENDIZADO
MAO NA MASSA
ACONTECE
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S Ll 9 e A adogao da abordagem construcionista nas escolas € o inicio de uma

jornada repleta de conquistas para a Educacao. Entre elas, e valido destacar a

CO N ST RUI N DO transformacao social e cultural possibilitada por uma apropriagao consciente
OPORTUNIDADES: ° responsavel de ferramentas e informacoes e pelo compartilhamento de

OS BENEFICIOS DA

conhecimento entre alunos e professores. Mas nao e so isso.

Escolas e professores se beneficiam da Educagcao Maker porque:

EDUCACAO MAKER

TEM A POSSIBILIDADE DE INOVAR

EDUCACIONAIS ATRAVES DA
EXPERIMENTAGCAO.

‘ o E APRIMORAR SUAS PRATICAS

VIVENCIAM A CONSTRUGCAO
COLETIVA DO CONHECIMENTO.

MELHORAM O ENGAJAMENTO

\\% CASA DOS ESTUDANTES NAS ATIVIDADES
NS FUNDAMENTAL ESCOLARES.

EDUCAGAO INFANTIL E FUNDAMENTAL

CULTIVAM UMA RELACAO
MAIS PROXIMA E DE CONFIANCA
ENTRE PAIS, ALUNOS E
A COMUNIDADE ESCOLAR.

TRABALHAM COM AS HABILIDADES
ESSENCIAIS PARA O TEMPO PRESENTE.




Para os alunos, diversas possibilidades sao criadas:

DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES
IMPORTANTES PARA O PRESENTE
E O FUTURO — COMO A INICIATIVA, A
CRIATIVIDADE, O SENSO CRITICO, A
LIDERANCA, A COMUNICACAO
E O EMPREENDEDORISMO.

DESENVOLVIMENTO DE UM ESPIRITO
COLABORATIVO ATRAVES DAS
TROCAS DE IDEIAS, EXPERIENCIAS E
CONHECIMENTOS COM COLEGAS
E PROFESSORES.
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AUTONOMIA PARA SE TORNAREM
PROTAGONISTAS DE SUAS PROPRIAS
JORNADAS DE APRENDIZAGEM.

EMPATIA PARA LIDAR COM
OS PROCESSOS CRIATIVOS DE
OUTROS COLEGAS.

RESILIENCIA PARA ENFRENTAR
PROBLEMAS E SITUACOES REAIS.

CRIACAO DE UM SENSO DE

RESPONSABILIDADE EM RELACAO
AO APRENDIZADO.

FORTALECIMENTO DA
AUTOCONFIANCA AO SE VEREM
CAPAZES DE REALIZAR INTERVENCOES
E CONSTRUCOES POSSIVEIS E REAIS.

APROPRIACAO DAS TECNOLOGIAS
COMO FORMA DE EXPRESSAO.

MAIOR PREPARO PARA SE ADAPTAR
AS TRANSFORMAGOES
DE UM MUNDO COMPLEXO.




E D U CA(;AO Na Casa Fundamental, a abordagem Trabalhamos com as chamadas Tecno-

construcionista — que ¢ uma das bases  logias Antigas, como pintura, costura,
MA K E R N A do nosso fazer pedagogico — possibilita ~ ceramica e marcenaria. Mas tambem
P RATI CA que nossas criancas se tornem coprota-  utilizamos circuitos eletronicos, Robo-

gonistas de seus processos de aprendi-  tica, linguagem de programacao e ou-
0 R 0 BO ARTI ST A zagem, decifrem codigos e aprendam de tras Tecnologias Contemporaneas como
maneira autentica, fazendo aquilo que  aliadas nas nossas atividades.

E A CAF ET E R IA elas sabem de melhor: criar coisas novas.
S U STE NTAVE L Aqui, a aprendizagem mao na massa €

uma possibilidade que amplia horizon-
tes, impulsiona o desenvolvimento de
habilidades fundamentais para o pre-

sente e cria solugoes eficientes para as

essoas e 0 bem comum.
W casa P
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A ideia, afinal, e usar todas essas ferramentas sob a perspectiva da aprendizagem para a expressao. Ou seja, possibilitar que

cada crianga desenvolva seus proprios processos de aprendizagem atraves de vivencias significativas e construtivas — e nao da

aceitagao passiva de conteudos, tecnicas, informagoes, ferramentas e tecnologias.

A nossa escola atua em sintonia com a Cultura Maker desde o inicio das atividades, em 2018 — e, desde entao, vivenciamos

experiencias educacionais que temos orgulho em compartilhar. Aqui vao dois cases que ilustram como fazemos a Educagao

Maker acontecer na pratica:

20
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O ROBO ARTISTA

Em 2018, desenvolvemos um projeto no qual as crian-
cas do 1° ano Fundamental foram incentivadas a criar

seus préprios brinquedos eletronicos.

Essa experiéncia possibilitou que criancgas de 6 e 7 anos
produzissem, alem dos objetos, conexoes e conheci-
mentos sobre as questSes presentes na produgéo e No

pensamento da arte contemporénea.

Uma das alunas projetou um robo artista — brinquedo
capaz de produzir arte atraves de comandos enviados a
ele — e essa criagao abriu portas para uma construcao
coletiva que foi alem do proposto. A turma elaborou, em
conjunto, hipoteses para responder a questao que surgiu
a partir do novo brinquedo: “Quem e o artista? O cria-

dor do robo ou o proprio robo?”.

21




Quem poderia imaginar uma cafeteria susten-
tavel idealizada e desenvolvida por um grupo
de criangas de 7 e 8 anos? Nos nao so imagi-
namos, como transformamos isso em realidade

atraves da Educacao Maker!

Nossos alunos desenvolveram uma maquete
estrutural do espaco, planejaram toda a deco-
ragao, prepararam o menu e um livro de re-
ceitas e, ainda, anunciaram futuras vagas de

empregos para O NOVO empreendimento.




As criangas aprenderam, com as maos na massa, o conteudo curricular de Ciencias
e Matematica, alem das metodologias, estrategias e ferramentas do Design. Mas
o aprendizado nao parou por ai. A turma trabalhou com ferramentas tecnologicas
e de Engenharia, aprenderam a aplicar conceitos cientificos para resolver proble-
mas reais, discutiram sobre responsabilidade ambiental e sustentabilidade, tiveram
contato com a educagao financeira e, fundamentalmente, aprenderam a importan-

cia do trabalho em equipe a favor de toda a comunidade escolar.
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U MA PO RTA Sem davidas, a Cultura Maker tem as informacaes, os materiais e as tec-

muito a contribuir para a evolucao da nologias que estao a sua disposicao. E,
Q UE SE ABRE Educacao, das pessoas e da sociedade.  mais do que isso, tera vontade de apli-
Neste e-book, produzido com muito ca-las aos contextos em que vive atra-
carinho pela equipe da Casa Funda- ves de conexoes, compartilhamentos e

mental, trouxemos a tona parte de um  muita mao na massa.

infinito leque de possibilidades que se

) No fim das contas, a Cultura Maker é
expande atraves do tema.

sobre isso: construir. Construir novas
artir de agora, voce certamente oportunidades, jornadas de conheci-
A partir de agora, t t portunidades, jornadas d h
percebera que as teorias de Piaget e mento e redes de colaboragao.

Papert se fazem mais presentes em seu

. A . Esperamos que este material tenha
cotidiano do que se poderla imaginar.

" ) > sido uma otima porta de entrada para
Provavelmente, voce tambem passara

a cultivar um olhar mais cuidadoso para
N CASA
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a sua construcao!




A Casa Fundamental nasceu na cidade de Belo Horizonte para entregar a comu-
nidade um espago de educagao basica — para criangas dos Ensinos Infantil e Fun-
damental — que preza pelo convivio, o debate educacional, o rigor academico, a

experimentacao pedagogica e por relagoes mais cuidadosas e gentis.

Aqui, acreditamos que fundamental e ter amor por ensinar e aprender e construi-
mos os nossos processos pedagogicos de forma a despertar, todos os dias, a paixao

pelo conhecimento em nossos alunos.

O dialogo com a Cultura Maker e apenas um dos caminhos que percorremos nes-
sa jornada. Na nossa Casa, exploramos as mais diversas possibilidades, abordagens
e dinamicas para sustentar experiencias de ensino que fagcam sentido para estu-

dantes deste tempo e para possibilitar que cada uma das nossas criangas manifes-

te a sua prépria essencia.

BYXXe que chamamos de Escola do Presente.



N2

qll\\
CASA FUNDAMENTAL

EDUCACAO INFANTIL E FUNDAMENTAL

casafundamental.com.br/
contato(cdcasafundamental.com.br

(31) 2527 7226 | (31) 2527 6768
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